Regolamento Ufficiale Fanta FIFA

Sito:
· Il Fanta FIFA è parte integrante de “L’Olimpo delle Fantaleghe”  raggiungibile all’indirizzo www.olimpodellefantaleghe.com
Vertici di Lega:
· Presidente: Paladini Massimo – Consiglieri: Egildo D’Angelo - Padella Marco – Simone Torpedine
· Per ogni ricorso si uniranno questi 4 ed emetteranno un giudizio giustificandolo e documentandolo, in caso uno dei Presidenti sia interessato in prima persona perché coinvolge direttamente o indirettamente la sua squadra di Club verrà escluso da una eventuale votazione finale.
· In caso di parità tra i membri sarà decisivo il voto del Presidente Fanta FIFA.
· In caso si verificasse un imprevisto non contemplato in questo regolamento la decisione finale spetta esclusivamente al  Presidente Fanta FIFA Sig. Paladini Massimo.
Stipula del calendario:
· Il Calendario verrà effettuato tramite sorteggio computerizzato, nel primo turno di qualificazione non si possono incontrare squadre dello stesso Campionato e dello stesso presidente.
Comunicazione della Formazione:
· La Formazione và data tramite l’apposita sezione che troverete nella nostra piattafroma.
· La scadenza per la consegna si trova nella sezione “invio formazione” e in Home page nella sezione “Il mio Calendario” il che esenta ogni Presidente da un possibile ricorso con la motivazione “non sapevo entro quando bisognava darla”.
· Effettuare la scelta dei titolari e delle riserve cliccando sui nomi dei giocatori stessi.
· Attendere la finestrella dall’avvertenza “Formazione inviata correttamente”.
· Si potranno inserire tutte i giocatori in rosa come riserve.
· Per ulteriore conferma del corretto invio controllare in Home Page  l’immagine del campo di calcio(cliccandoci sopra andate direttamente nella sezione invio formazione) vicino la vostra partita la quale sarà di colore arancione se non avete inviato la formazione e diventerà di colore verde quando la formazione risulterà inviata, cliccando sul l’incontro che dovete giocare si apre il Tabellino nel quale c’è la data di invio formazione.
· La mancata verifica degli immediati 2 punti precedenti, esulano ogni Presidente da un possibile ricorso con la motivazione “eh ma io la Formazione l’ho inviata”.
· La mancata consegna della formazione(Campionato & Gironi) da parte di un Presidente farà utilizzare allo stesso la Formazione della settimana precedente( la mancata consegna della formazione nella prima giornata di una competizione farà giocare lo stesso con una formazione obbligata con modulo 4-4-2 e giocatori in ordine di valore decrescente).
Svolgimento della Gara (S.V. e Sostituzioni):
· Il giornale di riferimento sarà la GAZZETTA DELLO SPORT del martedì.
· Il portiere che prenderà S.V. avrà un 6 d'ufficio se avrà giocato almeno 25 minuti (recupero escluso).
· Se non giocheranno i portieri si giocherà in 10.
· Il calciatore S.V. che ottiene un bonus(Gol o Assist) riceve sempre 6 punti d’ufficio(a cui vanno aggiunti i relativi bonus)
· Il calciatore S.V. che viene espulso riceve sempre 4 punti d’ufficio(comprensivi del malus per l’espulsione)
· Il calciatore S.V. che sbaglia un rigore o che fa un autorete riceve sempre 6 punti d’ufficio(a cui vanno sotratti i relativi malus).
· Un giocatore che avrà S.V. senza ottenere nessun bonus/malus anche se verrà ammonito andrà sostituito(come se non fosse sceso in campo).
· Si possono portare in panchina tutti i giocatori, ma il portiere deve essere obbligatoriamente la prima riserva, e come tale verrà considerato anche se posizionato diversamente.
· Le sostituzioni durante la partita saranno illimitate.
· I giocatori potranno sostituire solo quelli del loro stesso ruolo ed in ordine di preferenza.
· In caso non si possano fare sostituzioni si giocherà in 10, in 9 etc.

Svolgimento della Gara(Partite Rinviate e/o Sospese e/o Annullate):
· Per ogni partita rinviata,sospesa,annullata la quale influirà sul regolare espletamento del calendario delle competizioni successive,  non si attenderà il rifacimento della stessa e si utilizzeranno i voti dati in quel momento dalla gazzetta dello sport per concludere la giornata. In assenza di voti della Gazzetta dello sport entreranno le rispettive riserve in caso non si hanno a disposizione riserve utili verrà applicato il 5 di ufficio. 

Svolgimento della Gara (Partite Rinviate):
· Per ogni partita rinviatasi attenderà il rifacimento della stessa.
· Nel caso in cui una partita venga rinviata, i giocatori schierati dai Presidenti, facenti parte della gara in oggetto, saranno valutati nel recupero della stessa. Nel caso in cui, per qualsiasi motivazione, essi non potranno prender parte al suddetto recupero, subentrerà la rispettiva riserva se questo non fosse possibile verrà applicata allora la riserva d'ufficio pari a 5.
Partite annullate causa fallimento o esclusione dalla Lega Serie A (Vedi Parma stagione 2014/15):
· Nel caso in cui le partite vengono annullate e non più rigiocate causa fallimento o esclusione  di una squadra di Serie A i giocatori interessati saranno sostituiti dalle rispettive riserve, in caso in cui non si dispone di riserve con voto si avrà una riserva di ufficio pari a 5 per tutti i giocatori squalificati esclusi.
Svolgimento della Gara (Moduli e Fattore Campo):
· I moduli consentiti sono: 6-3-1, 5-4-1, 4-5-1, 5-3-2, 4-4-2, 3-5-2, 3-6-1, 4-3-3, 3-4-3.


	Svolgimento della Gara (Bonus e Malus Moduli):

	I moduli possono dare o togliere punti alla somma totale dell'avversario e quelli consentiti sono:

	6-3-1= -2 punti                          4-4-2= 0 punti                    3-5-2= +0,5 punti

	5-4-1= -1,5 punti                                                                  3-6-1= +1.0 punti

	4-5-1= -1 punti                                                                     4-3-3= +1,0 punti

	5-3-2= -0,5 punti                                                                  3-4-3= +1,5 punti
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Svolgimento della Gara (Bonus e Malus):
· I Bonus e i Malus, applicabili al totale somma di ogni squadra sono:
BONUS			MALUS
	Gol Fatto +3,0
	
	Gol Subito  -1,0

	Rigore Parato  + 3,0
	
	Autogol  - 2,0

	Assist + 1,0
	
	Rigore Sbagliato- 3,0

	Fattore Campo + 1,5
	
	Ammonizione       - 0,5

	
	
	Espulsione            - 1,0

	
	
	


Rigori a "DUE" (es. Messi-Suarez):
· Nel caso in cui chi va sul dischetto, al posto di tirare, serva volontariamente un compagno, si vedrà assegnato l'assist.
sempre a discrezione della Gazzetta, non ci sarà dunque il malus -3 come in caso di rigore sbagliato perché chi ha
effettuato il passaggio non ha commesso un errore ma ha volontariamente servito un compagno.
Se chi riceve il passaggio sbaglia non ci saranno malusnè a chi passa il pallone né a chi prova il tiro poiché non si
tratterebbe di un vero errore da fermo del battitore designato, allo stesso modo in questa eventualità nemmeno la
parata del portiere varrebbe il +3.

Svolgimento della Gara (Fasce Punteggio Gol):
· I gol realizzati sono determinati dalle fasce di punteggio nei quali rientrano i singoli totali squadra:

	da
	66,00
	a
	71,50
	
	1 gol

	da
	72,00
	a
	76,50
	
	2 gol

	da
	77,00
	a
	80,50
	
	3 gol

	da
	81,00
	a
	84,50
	
	4 gol

	da
	85,00
	a
	88,50
	
	5 gol

	e così via di 4 in 4 punti



· Sotto i 60 si regala un gol all'avversario se questo ha almeno 6 punti in più e se supera a sua volta i 60:
Es1.:   59 a 65 = 0 a 1     oppure     Es2.:   59 a 64,5 = 0 a 0


· Sotto i 60 si regala un gol all'avversario se questo ha almeno 10  punti in più anche se non supera a sua volta i 60:
                          Es1.:   59 a 49 = 1 a 0    oppure     Es2.:   59 a 50 = 0 a 0


· Se ci sono almeno 4 punti di differenza nella stessa fascia scatta un gol supplementare:
Es.:   66 a 70 = 1 a 2   oppure   67 a 70,5 = 1 a 1 (questa regola non vale tra i 60 e i 66)

	














Svolgimento della Gara (Tempi Supplementari):

	• Si considera la somma delle prime riserve utili per ogni reparto (portiere escluso).

	• I gol realizzati sono determinati dalle fasce di punteggio nei quali rientrano i singoli totali riserve:

	da
	18,00
	a
	20,50
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	1 gol
	

	da
	21,00
	a
	23,50
	
	2 gol
	

	da
	24,00
	a
	26,50
	
	3 gol
	

	da
	27,00
	a
	29,50
	
	4 gol
	

	da
	30,00
	a
	32,50
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	5 gol
	

	
	e così via di 3 in 3 punti
	

	• Se nella fascia 0,00 - 17,5, ossia quella di zero gol, ci sono almeno 10 punti di differenza c'è l'autogol.

	Ex1.:   6 a 16 = autogol fatto da chi ha totalizzato il 6





	Svolgimento della Gara(calci di rigore):
	

	• Al momento della consegna della formazione nelle partite a scontro diretto a fianco di ogni giocatore bisognera'

	  mettere un numero in modo progressivo,chesara' l'ordine dei rigoristi da 1 a 27,se il giocatore voto secco(senza bonus/malus)

	prendera' da 6 in su il rigore e realizzato altrimenti e' sbagliato in caso di parita' si andra a oltranza se persiste la 
	Parità il sistema provvederà a fare un sorteggio in automatico.
	
	








Premio:
Al 1° Classificato andrà una coppa offerta dal Presidente.

Ricorsi:
· Qualsiasi ricorso sullo svolgimento di una partita si potrà presentare entro e non oltre le ore 22,00 del mercoledi successivo alla gara in questione.
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